Работа с файлами ресурсов в VB6
Файл ресурсов – это  файл с расширением «*.RES» , в котором могут находятся разные ресурсы (текст, иконки, растровые изображения). Файл ресурсов обычно прикреплен  к приложению и это приложение использует какую-то информацию, которая находится в «RES» файле, например, загружает из этого файла картинку в PictureBox. 
1. Создаем файл ресурсов.

Откройте Visual Basic 6, создайте обычный «Проект-EXE».

Нам нужно добавить VB Resource Editor (редактор ресурсов) , для этого заходим в меню Добавления>Менеджер Дополнений 
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Появится вот такое окно:
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В этом окне Мы должны выбрать VB 6 Resource Editor  и поставить галочку  в правом нижнем углу на:
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 ставим галочку на Загружено/Выгружено и жмем на кнопку ОК

Если все сделали правильно то на Стандартной панели должен появится вот такой значок( [image: image4.png]


):
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Нажмем на этот значок,  появится окно(VB Resource Editor):
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Обратим внимание на панель инструментов:
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- Создать новый файл ресурсов.
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 - Открыть уже имеющийся файл ресурсов.
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 - Сохранить текущий файл ресурсов.
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 - Добавить/редактировать текстовую информацию.
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 - Добавить курсор.
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-Добавить иконку.
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-Добавить ростовое изображение.
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-Добавить другой ресурс.

Жмём на  [image: image16.png]


(новый файл ресурсов) , потом на  [image: image17.png]


 (сохранить), файл ресурсов сохраняем в той же директории где и наш проект.

Теперь давайте добавим в наш файл ресурсов текст, для этого нажмем на кнопку: [image: image18.png]


, появится следующее окно(Edit String Tables): 
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В строку ID 101 чтонибудь запишем например Hello World, затем нажмем на ENTER появится строка ID 102, туда запишем Привет Мир. Получится: 
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 после закрываем это окно.

Если всё сделали правильно, то в окне VB Resource Editor появится папка String Table:
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Теперь давайте добавим ростовое изображение, для этого нажмем на кнопку [image: image21.png]


 и в появившемся окне выберем любое изображение с расширением BMP.
Затем добавим в наш файл ресурсов музыкальный файл(WAV), для этого нажмем на кнопку Add custom resource: [image: image22.png]


  и выберем в появившемся окне WAV файл. 
Аналогично добавляются иконки с помощью кнопки [image: image23.png]


 и курсоры [image: image24.png]


. Для работы с иконками, курсорами и ростовыми изображениями, используется одна и таже функция, поэтому мы рассмотрим только случай с ростовыми изображениями.
И так, у нас в итоге должно выйти вот такое окно:
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Cохраняем наш файл ресурсов, закрываем окно VB Resource Editor и переходим к программному коду.
2. Пишем код

Начнем с самого сложно, с проигрывания WAV файла.

Для начало объявим нужные нам функции и переменные:

Option Explicit
‘API функция для проигрывания WAV файла.

Private Declare Function sndPlaySound Lib "winmm.dll" Alias "sndPlaySoundA" (lpszSoundName As Any, ByVal uFlags As Long) As Long
Dim WaveData() As Byte
После этого кинем на форму 1 кнопку и назовем её «Проиграть звук».

‘Вот код этой кнопки:
WaveData() = LoadResData(101, "CUSTOM")

sndPlaySound WaveData(0), &H1 Or &H4
Запустите программу нажмите на кнопку «Проиграть звук», если ваш музыкальный файл, который вы загрузили в файл ресурсов проигрался, значит все правильно.
В данном примере для того чтобы загрузить музыкальный
 файл мы использовали функцию:

LoadResData(index, format)

Index - идентификационный номер строки с данными

Format - тип возвращаемых данных в виде байтов
Теперь киньте на форму еще 3 Button, 2 TextBox, и 1 PictureBox
2 кнопки назовите как, Текст1 и Текст2 и напротив них расположите ТеxtBox’ы
Последнюю кнопку обзовите как Изображение 
Должно получится, что-то вроде этого:
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Вот полный код программы:

	Option Explicit

Private Declare Function sndPlaySound Lib "winmm.dll" Alias "sndPlaySoundA" (lpszSoundName As Any, ByVal uFlags As Long) As Long

Dim WaveData() As Byte

Private Sub Command1_Click()

    WaveData() = LoadResData(101, "CUSTOM")

    sndPlaySound WaveData(0), &H1 Or &H4

End Sub

Private Sub Command2_Click()

     Text1.Text = LoadResString(101) ‘Ф-ия LoadResString загружает в Text1 текст  с ID 101
End Sub

Private Sub Command3_Click()

     Text2.Text = LoadResString(102) ‘Ф-ия LoadResString загружает в Text2 текст  с ID 102
End Sub

Private Sub Command4_Click()

     ‘Ф-ия LoadResPicture загружает в PictureBox изображение с ID 101

     ‘vbResBitmap – указывает на то, что загружаемый объект Ростовое изображение

     ‘например, если бы у нас было не ростовое изображение, а курсор то вместо vbResBitmap
     ‘нужно было бы писать VbResCursor, а если иконка то VbResIcon

      Picture1.Picture = LoadResPicture(101, vbResBitmap) 

End Sub


	Запрещено любое коммерческое использование данного материала.
http://vbrus.narod.ru


[image: image27.png]


[image: image28.png]


[image: image29.png]


[image: image30.png]


[image: image31.png]


[image: image32.png]


[image: image33.png]



